
TP2 - DETECTEUR D’HUMIDITE DU SOL  
Câblage – Programmation  

 
 
But du programme : SI le capteur est hors de l’eau alors ALLUMER une DEL  
                                   SINON ETEINDRE  la DEL 
 
 
Principe de fonctionnement 
 
Le détecteur d’humidité se plante dans la terre (près des racines) de le  la plante.  
Ici il est utilisé en mode Capteur Numérique cela signifie que le signal envoyé par le capteur 
prendre la forme d’un chiffre 0 ou 1 : 
 
Si la terre est Humide la sortie D0 du capteur est au niveau BAS (0) 
Si la terre est Sèche : la sortie D0 du capteur est au niveau HAUT (1) 
 
 
Branchement du détecteur (en mode de « Capteur Numérique) 
 
En utilisant les fils réalisez le câblage à l’aide du schéma ci-dessous : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Comment vérifier que le détecteur est correctement branché : 
 
1°) Une DEL s’allume en jaune (ou rouge) 
2°) Quand on met le détecteur dans l’eau la deuxième DEL s’allume  
 
 
 
 
 

Gnd 

D0 relié au Pin 9 

VCC relié au +5Volts

 

Gnd 
13 

 

TP2 



Programmation du fonctionnement du détecteur d’humidité : 
 
 

1- Démarrer le logiciel Arduino : « Démarrer / Tous les programmes /  
2- Lancer l’application Ardublock : en cliquant dans la barre d’outils sur « Outils » puis 

« Ardublock » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

3- Reproduire le programme ci-dessous en utilisant les 4 Blocks suivants : 
 
Différents blocks à utiliser : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Programme à reproduire : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Transférer le programme vers la carte Arduino en  cliquant sur « Upload » 
 
 
Décodage et explication du programme ci-dessus : 
 
SI : le capteur branché sur l’entrée Numérique 9 est actif (hors de l’eau) …. 
ALORS : Fixe la sortie Numérique 13 au Niveau HAUT (pour allumer la DEL) 
SINON : Fixe la sortie Numérique 13 au Niveau BAS (pour éteindre la DEL) 
 
 

Conseil : Laissez  le capteur d’humidité branché pour le TP suivant 



Logigramme de fonctionnement : 
 
Le logigramme est un schéma qui permet de représenter le fonctionnement du système programmé : 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

Conseil : Laissez  le capteur d’humidité branché pour le TP suivant 

Par exemple pour l’ouverture automatique de la 
porte d’un magasin le logigramme sera le suivant : 
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